
le Cabinet d’histoire naturelleNé au 18e siècle, ce cabinet est un lieu où sont rassemblées des collections uniquement liées à la nature : végétaux, roches, animaux, fossiles...

À la déco
uverte 

du 

 cabinet de curiosités

Suis Alfred Lorne, notre collectionneur  

farfelu, et aide-le à en savoir plus sur les  

cabinets de curiosités

le Cabinet de curiosités
Lieu dans lequel on collectionne des 

objets étranges, rares, qui peuvent être des 
œuvres d’art, des animaux, des plantes, des 

fossiles, des clés... Il est parfois  
considéré comme l’ancêtre des 

musées.

les FossilesCe sont les traces laissées par les êtres vivants ayant existé il y a très longtemps. Très souvent, ce sont les parties dures qui restent. Les fossiles sont recouverts par des sédiments (terre, sable, boue...). Ils se transforment en roche. C’est la fossilisation.

la Taxidermie
c’est donner une apparence vivante à 

des animaux morts, grâce à des techniques de 
conservation particulières.

l’Anatomie

C’est la description 

scientifique de la structure 

du corps d’un être vivant, 

ses organes, leur  

position...

Sais-tu que ? 



Bêêêêêê !

Sauras-tu retrouver ces objets ...

Cui cui !

Bêêêêêê !

1/ Trouve le poisson dans la salle, 2/ Sept différences 
se sont glissées ici, retrouve-les !



Et toi, que mettrais-tu dans ton cabinet de  
curiosités ?

Dessine la tête du hibou



Qui sont les principaux  
donateurs du cabinet de curiosités ?

  Alfred Lorne
  Picasso

  Marcel Prou
 Napoléon

As-tu bien écouté la visite ? 

Qu’est ce que l’entomologie ?
       L’étude des insectes
       L’étude des entonnoirs
       L’étude des civilisations

Un cabinet de curiosités rassemble...?

       des œuvres d’art contemporain

       des fossiles

       des objets exotiques

       des animaux

       des jouets

À quels animaux correspondent les deux grands crânes ?

 un éléphant

 un rhinocéros

 un hippopotame

       un dinosaure

En quelle année a été créé le cabinet de curiosités ?
           1684           1891

        2000


